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Konge pa gratis ordspill og kryssord pa nett @ KJEMPEPAKKE (50 ORD - SIDE 1 AV 2)

Kjempepakke: Kryssord for teknologi og Al (48 ord)

Side 1 av 2: Kryssordbrett (28x34) Se ledetrader og hint pa Side 2 =
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=% Konge pa gratis ordspill og kryssord pa nett @ LEDETRADER (SIDE 2 AV 2)

Ledetrader: teknologi og Al (50 ord)

VANNRETT = LODDRETT !

4. Sted informasjon kommer fra (5) 1. Opplysninger som kan kontrolleres (5)

5. Det modellen gir tilbake (4) 2. Skjevhet i data eller svar (4)

7. Samling data brukt i analyse eller trening (10) 3. Nar modellen ma velge mellom muligheter (4)
12. Beskyttelse av private opplysninger (10) 6. Maskin som kan utfgre oppgaver (5)

13. System som er trent til & lase oppgaver (6) 8. Data som brukes for a leere opp en modell (12)
14. Laeren om hva som er rett og galt (5) 9. Mekanisme som stopper ugnsket innhold (6)
17. Modell som lager eller tolker bilder (11) 10. Undersgkelse av data eller tekst (7)

20. Maskinleering med mange lag (9) 11. A finne informasjon (3)

21. Tekst man gir til en Kl (6) 15. Sjekk av hvordan modellen fungerer (7)

22. Modell som arbeider med tekst og sprak (11) 16. Instruksjoner skrevet for datamaskiner (4)
24. Koblet struktur av noder eller lag (8) 18. Oppskrift en datamaskin kan felge (9)

25. Nar en modell finner pa noe som virker sant (13) 19. Liten tekstdel en sprakmodell behandler (5)
26. Funksjon en Kl kan bruke for & gjgre mer (7) 23. Gjort om til et annet sprak (8)

27. Nar systemer lzerer mgnstre fra data (12) 28. Kortversjon av en lengre tekst (10)

29. Muntlig sprak som kan tolkes av systemer (4) 31. Lagret informasjon fra tidligere (5)

30. Lyd som kan gjenkjennes eller lages av Kl (6) 32. Tiltak som hindrer skade eller misbruk (9)
33. Program som kan fgre en samtale (7) 34. System som kan utfgre oppgaver for brukeren (5)
36. Gjetning om hva som kan komme eller stemme (10) 35. Visuelt innhold som Kl kan lage eller forsta (5)
37. Nar systemet svarer galt (4) 39. Kl som hjelper brukeren (9)

38. Informasjon som kan behandles av en maskin (4) 41. Forstaelse man far fra informasjon (7)

40. A ordne data i grupper eller rekkefalge (9) 43. Personen som gir oppgaven (6)

42. Ord og setninger en sprakmodell arbeider med (5) 47. Noe brukeren ber modellen svare pa (8)

44. Prosess der modellen leerer fra data (7)
45. Inspirasjon fra hjernen i kunstige nettverk (6)
46. Informasjon modellen bruker for a forsta oppgaven (8)

48. Noe som gjentar seg i data (7)

Gratis kryssord pa https://ordkongen.no Side 2 av 2: Ledetrader & Hint



